CEL GROWNY LEKCJI

Poznanie zasad ksztattowania tozsamosci grupy
CELE OPERACYJNE
WIEDZA

— Czym jest logo, a czym jest slogo

UMIEJETNOSCI

— Uczen uczy sie podejmowac decyzje w interesie catego zespotu
POSTAWY

— Uczen dyskutuje z szacunkiem dla punktu widzenia innych osob
— Uczen dostrzega wartosci wazne w swoim zyciu i spotecznosci klasy

FORMA LEKCJI

Praca z catg klasg podzielong na odrebnie dziatajace grupy 8-10 osobowe;
W kazdej grupie wyodrebniony lider zespotu (rola lidera moze sie zmienia¢ w toku realizacji programu)
Uczniowie pracujg przy wyspach (potgczonych ze sobg tawkach)

METODY PRACY

— warsztat (praktyka i dziatanie)

SRODKI DYDAKTYCZNE

— zestaw do gry symulacyjnej
— markery
— flipchart/szary papier 2 szt/grupe

PRZEBIEG LEKCJI

Start | Koniec | Czas | Zagadnienie Uwagi
00:00 | 00:03 | 00:03 | Sprawdzenie obecnosci

OPL - Omowienie

00:03 | 00:10 | 00:07 | Omdwienie wartosci zespotu

wartosci
Prezentacja w zespotach prowadzona przez lidera:
Prezentacja logo, slogo i okrzyku oraz wybér
00:10 | 00:30 | 00:20 naJIepszggo za pomoca kropek (3,2,1) rysowanych Prezentacja lekcja
przez kazdego cztonka zespotu odrebnie przy 3

rysunku logo oraz przy slogo. Wygrywa logo i slogo z
najwiekszg liczg kropek

Prezentacja w zespotach prowadzona przez lidera:
Prezentacja przygotowanych plakatéw z wartosSciami
grupy oraz wybér najlepszego zgodnie z zasadami
wyboru logo i slogo.

00:30 | 00:40 | 00:10

00:40 | 00:45 | 00:05 | Podsumowanie lekgcji




