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TEST UMIEJETNOS'CI PRAKTYCZNYCH: E1
- prezentacja wynikéw grupy (gra symulacyjna) -

CIDER
Data

Nazwa grupy: Imie i nazwisko

Lp Kryterium oceny 0 pkt 2 pkt 5 pkt
Omoéwiona zostata 1 wartos¢ grupy: przez prowadzgcego spotkanie oraz , L

1 L iy . Nie Cze$ciowo Tak
co najmniej 3 uczestnikdw spotkania
Kazdy z wynikéw na metryczce gry byt interpretowany samodzielnie lub . L

2 . ; o . Nie Czeéciowo|  Tak
z zaangazowaniem uczestnikow spotkania
Wyniki na metryczce zostaty obliczone prawidtowo samodzielnie lub z

3 [zaangazowaniem uczestnikéw spotkania (prawidtowa kalkulacja oraz Nie Czeéciowo|  Tak
jednostka)
Ustalony z zespotem i oznaczony na metryczce zostat 1 wskaznik - , o

4 5 N Nie Czesciowo Tak
priorytet do doskonalenia
Na wykresie rownowazenia obcigzen (Yamazumi) prawidtowo A o

5 o 5 s Nie Czesciowo Tak
odzwierciedlone zostaty czasy cykli dla stanowisk
Na wykresie réwnowazenia obcigzen (Yamazumi) obliczony zostat takt

6 |klienta, zaznaczona zostata linia taktu oraz obliczona aktualna zdolnos$¢ Nie Czeéciowo Tak
produkcyjna
Omoéwione zostaty cele do doskonalenia wynikajace z wykresu A o

7 . . c Nie Czesciowo Tak
réwnowazenia obcigzen
Prowadzacy oméwit skutecznosé realizacji zadan do realizacji przed A o

8 X Nie Czesciowo Tak
poprzednig runda
Prowadzacy objasnit zespotowi zasady umieszczania problemdw na

9 |tablicy ciggtego doskonalenia (podziat na problemy do rozwigzania Nie Czgéciowo|  Tak
przed rundg oraz problemy na pézniej)
Prowadzacy zebrat problemy od uczestnikéw i spowodowat, ze kazdy A o

10 ;o : Nie Czeéciowo|  Tak
problem zostat omdwiony przez zgtaszajacego go

RAZEM ODPOWIEDZI
RAZEM WYNIK PUNKTOWY (ilo$¢ "czesciowo" x 2 +ilos¢"tak" x 5)
RAZEM WYNIK PROCENTOWY (wynik punktowy/50 pkt x 100%)
3 TWOIJE SUKCESY

3 SUGESTIE DO DOSKONALENIA

TEST Z OCENA OPISOWA PRZEKAZUJEMY UCZNIOWI

Strona 1132122



