CEL GROWNY LEKCJI

Ksztattowanie zespotu i jego umiejetnosci zwigzanych z obserwacja procesu oraz omawiania
problemow

CELE OPERACYINE

WIEDZA

— Co to sg wskazniki i do czego sie je wykorzystuje oraz jak liczy
— Coto jest wykres rownowazenia obcigzen

— Cotojest taktijak sie go liczy

— Co to jest tablica ciggtego doskonalenia

UMIEJETNOSCI

— Zarzadzanie sobg w czasie

— Komunikacja problemdw z poszanowaniem wartosci zespotu

— Wykorzystanie wskaznikéw w zarzgdzaniu priorytetami (produktywnos¢, serwis, koszty,
przychody)

— Podziat pracy pomiedzy cztonkami zespotu przy wsparciu wykresu réwnowazenia obcigzen

— Autorefleksja na temat zdobytej wiedzy i umiejetnosci oraz rozwoju zespotu, w ktérym
funkcjonuje uczen

— Uczen definiuje priorytety dla dziatan i planuje prace

POSTAWY

— Uczen dyskutuje z szacunkiem dla punktu widzenia innych osob

— Uczen dostrzega wartosci wazne w swoim zyciu i spotecznosci klasy
— Uczen dostrzega talenty innych osoéb i ich wartosé¢ dla zespotu

FORMA LEKCJI

Praca z catg klasg podzielong na odrebnie dziatajgce grupy 8-12 osobowe;

W kazdej grupie wyodrebniony lider zespotu (rola lidera moze sie zmienia¢ w toku realizacji
programu)

Uczniowie pracujg przy wyspach (potgczonych ze sobg tawkach)

METODY PRACY

— edukacyjna gra symulacyjna Lean Thinking
— dyskusja
— prezentacja (demonstracja wynikow)

SRODKI DYDAKTYCZNE

— zestaw do prezentacji multimedialnej
— dostep dointernetu

— zestaw do gry symulacyjnej

— arkusze papieru + post it



PRZEBIEG LEKCII

Start Koniec Czas Zagadnienie Uwagi
00:00 00:03 00:03 | Sprawdzenie obecnosci
00:03 00:03 00:00 Przygotow:?mle fabryki !r(.)wnolegle ze
sprawdzeniem obecnosci)
PL- P
00:03 00:08 | 00:05 |Oméwienie wartosci zespotu e
wartosci
00:08 00:15 00:07 | Realizacja rundy zegar rundy
— Kalkulacja wynikéw (lider+wybrany OPL- iak wypetnic
cztonek zespotu) .
. . - arkusz kalkulacji
— uzupetnienie wykresu réwnowazenia wynikow
00:15 0020 | oo05 | obeiazen (inzynier) .
— Post-it lista probleméw (cztonkowie
OPL - wykres
zespotu X ..
o , . rownowazenia
Post-it lista sukcesow (cztonkowie .
obcigzen
zespotu)
00:20 00:25 00:05 Omowmme wynikéw (.Ilder) - spoFkame OPL- |.ak pracF)vYac z
wizualnego zarzadzania wynikami tablicg wynikéw
Omodwienie (w grupach) czego sie OPL - iak podsumowaé
00:25 00:40 00:15 | nauczyliSmy w obszarze: praca I . D -
. . - czego sie nauczyliSmy
zespotowa, wiedza, umiejetnosci
00:40 00:45 00:05 | Podsumowanie lekcji
PRACA DOMOWA

Lider: Raportowanie wynikéw rundy w formularzu on-line
Cztonkowie zespotu:
Przygotuj podsumowanie etapu 1 ze swojego punktu widzenia:

— opracuj liste usprawnien, ktére wprowadziliscie w toku kazdej z rund

— zapisz przyczyny wdrazanych usprawnien i ich skutki
— nazwij techniki i narzedzia, ktére wykorzystaliscie podczas organizacji i usprawniania

Fabryki.

— Jakie postawy i role zespotowe rozwingte$ w toku gry symulacyjnej? Przygotuj zdjecia,
ktore Twoim zdaniem warto umiesci¢ w prezentacji.
Nauczyciel: Nauczyciel przesyta uczniom kryteria oceny zespotow




